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Die Bewohner von Düsterwald feiern ein großes Fest. Zu diesem Zweck wurden die Gebäude 
frisch gestrichen, und der Dorfplatz ist prächtig geschmückt. Aus der ganzen Umgebung sind 
die Menschen angereist, um in trauter Eintracht gemeinsam zu schlemmen. Dieses 
historische Ereignis wird zum Anlass genommen, um miteinander einen Pakt zu schließen, der 
das Überleben des Dorfes sichern soll. Doch wird diese lobenswerte Absicht allen finsteren 
Instinkten und bösen Machenschaften trotzen können? Das neu geschmiedete Bündnis 
scheint in der Tat gefährdet zu sein! Denn ganz besonders abscheuliche Gesellen, die öfters 
im Dorf anzutreffen sind, haben es sich zum Ziel gesetzt, diese zarte Hoffnung zunichte zu 
machen, und sich geschickt unter das Volk gemischt! Doch um gegen diese Übeltäter zu 
kämpfen, haben andere, sehr mächtige Personen beschlossen, mit den besten Absichten all 
ihre Kräfte zu mobilisieren... Es besteht also noch Hoffnung! Wie wird Düsterwalds Zukunft 
wohl aussehen? 
Die Werwölfe von Düsterwald – Der Pakt vereint alle bisher erschienenen Spielversionen in 
einer schön gestalteten, großen Box. Mit 47 Charakterkarten, 29 Berufsplättchen, 14 
Gebäuden und 36 Ereigniskarten bietet Der Pakt neun verschiedene Spielvarianten für alle 
Werwolf-Fans und die die es noch werden wollen. 
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